SPONZORSKA NABIDKA, PRIVATNi PRACOVNI VERZE

Horizont 2026: Ucebna
budoucnhosti

Sponzorska kampan pro upgrade PC ucebny, provoz vyuky a komunitni
pujcovnu

SVC Horizont, stfedisko volného &asu Ivandice
Realizacni partner: CustomWare s.r.o.

500 000 K¢ 15

Cilova ¢astka kampané Déti v PC ucebné

5 tieru 1x Diamant

Bronz / Stfibro / Zlato / Platina / Exkluzivni pojmenovani u¢ebny
Diamant

3 milestones 1.9.2026

100K / 300K / 500K Konec sbéru
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Horizont 2026 — Uc¢ebna budoucnosti

Horizont 2026: Ucebna budoucnosti

Sponzorska nabidka pro upgrade PC uéebny, provoz vyuky a vybudovani komunitni pGij¢ovny v SVC Horizont
Ivancice.
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Horizont 2026 — Uc¢ebna budoucnosti

1. Proc to délame

SVC Horizont Ivangice provozuje PC udebnu, kterd dnes nezvlada moderni vyuku. Stavajici stanice maji 8
GB RAM a 128 GB SSD, coz znemoziuje praci v Unity, modernéjSim video editoru, Al nastrojich nebo
dokonce soubézné spusténi vice aplikaci. Déti se u¢i na technice, ktera je o generaci pozadu za tim, co je
¢ekd na stredni Skole nebo na trhu préce.

Co konkrétné prinese vys$si vykon nové (nebo upgradované) ucebny:

« Rychlejsi ukladani a naéitani projektd, scén, fotek a video stop.
» Plynulou praci v naro¢nych editorech (Blender, Unity, Adobe, DaVinci Resolve, Fusion 360).

» Rozumny ¢as renderovani grafiky, 3D animaci a video sekvenci. Aktualné se na stavajicim HW nékteré
ulohy renderuji tak dlouho, Ze je v rdmci lekce neni mozné dotahnout do konce.

Stavime sponzorskou kamparn, kde se prostfedky vyberou od soukromych déarci, korporatnich sponzord,
mésta lvandice a Jihomoravského kraje.

Kli¢ovy princip kampané: Cim vice se vybere od sponzort, tim méné musi platit rodice déti za ucast v
krouZcich, tim vice déti se muZe zudcastnit.

Cil je tedy nejen vybavit u¢ebnu, ale snizit ekonomickou bariéru ucasti pro rodiny v lvancicich a okoli. Jde
nam o to, abychom v regionu opravdu mohli vychovavat nové generace technicky zdatnych déti, ne se
zastavit u toho, Ze uéebna ,teoreticky existuje", ale prakticky neumoziuje moderni praci.

1.1 Na co konkrétné vybirame
Kampari pokryva tyto okruhy nakladl (detailné rozpadnuto v sekci 2 Priority a v sekci 7 Milestones):

* Modernizace stavajici PC ucebny pro 16 stanic (15 détskych + 1 ucitelska se vzdalenou plochou pro
lektora): upgrade 1 TB M.2 SSD + 8 GB RAM stick navic na vSech 16 PCs (z dosavadnich 128 GB / 8 GB).
Cil pro tento ro¢nik. Nakup kompletné& nové uebny je aZ budouci krok, podminény novou fyzickou
uéebnou v SVC; pro 2026/2027 se zamé&fujeme na modernizaci stavajici.

o Spotiebni HW do uéebny, ktery se v provozu opotfebovava nebo doplfiuje: SSD disky pro prenos a
archivaci videa, SD karty do fotoaparat a kamer, kabelaz, periferie.

o Multimedialni vybaveni pro multimedidlni kurzy: fotoaparaty, drony, kamery, mikrofony, svétla, stativy a
dalSi spotfebni materidl pro foto a video.

» Provoz vyuky a dotace naklad( krouzku: lektofi, predplatné softwaru (Adobe, Unity, Claude Pro,
ChatGPT Plus), Al tokeny pro praci se zakaznickymi LLM API.

o Drobnéjsi HW pro robotiku: Arduino, micro:bit, ¢idla, motory, robotické stavebnice.
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Horizont 2026 — Uc€ebna budoucnosti

2. Priority projektu

V projektu jsou 4 priority v pevném poradi. Kazda dalsi priorita se realizuje, jen pokud jsou pokryté priority
predchozi.

Priorita Co Minimalni Idedlni
rozpocet rozpocet

1 Modernizace PC ucebny pro 16 stanic (15 détskych + 1 ucitelska s 80 000 K¢ 120 000 K&
vzdalenou plochou pro lektora): upgrade 1 TB M.2 SSD + 8 GB RAM
stick navic, instalace propojené sité. Véetné spotfebniho HW (SSD pro
prenos videa, SD karty, kabelaz).

2 Provozni naklady a dotace krouzkii: lektofi (~72 000 K&/rok pfi modelu 75 000 K¢ 100 000 K¢&
12 sessions x 4 krouzky), Al tokeny, predplatné software (Unity, Adobe,
Claude Pro / ChatGPT Plus).

3 Multimedialni vybaveni: fotoaparaty, kamery, drony, mikrofony, svétla a 60 000 K¢ 100 000 K¢&
spotfebni material pro multimedialni kurzy.

4  Drobnéjsi HW: Arduino, micro:bit, ¢idla, motory, robotické stavebnice. 20 000 K¢& 20 000 K¢&
Soucet priorit 235000 K¢ 340000 K¢
Dotace ceny krouzku pro rodiny (viz sekce 8) 0 K& 160 000 K¢&
Celkem cilova ¢astka 235000 K¢ 500000 K¢

Konkrétni rozpodet bude doladén po inventure stavajiciho vybaveni SVC (viz sekce 13.1, dotaz na
feditelku). N&které polozky uz SVC m(ize vlastnit (robotické stavebnice, mikrofony, drobna multimédia,
vyfazena technika pouzitelnd do pajcovny), coz bud uvolni rozpoéet na daldi polozky, nebo umozni
dokoupit drazsi/kvalitnéjsi vybaveni v ramci stejné cilové ¢astky. Hodnoty v tabulce jsou vychozi orientace
pro kampan.
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Horizont 2026 — Uc¢ebna budoucnosti

3. Co ucime déti

Vybaveni slouZi k provozu celoroénich krouzkul ve forméatu 1x za 14 dni, 12 vyukovych sessions na krouzek
za Skolni rok, blok 1,5 h (start v zafi 2026, konec &erven 2027). V dany den jdou 2 krouzky bezprostredné
po sobé: 1. blok 16:00 az 17:30, 2. blok 17:30 az 19:00. DoplInéno o 2 az 3 vikendové intenzivni kurzy do
roka.

Klicovy dopad upgradu nebo nové ucebny: investice do HW neni Gcelova pro jeden krouzek. VylepSena
nebo nova PC uéebna je nutna podminka pro provoz nize uvedenych krouzku. Stavajici 8 GB RAM a 128
GB SSD nezvladaji soubéh modernich editord, Unity, Blender, Al nastroju ani stfih videa ve vy$sim rozliSeni.

5 krouzku v nabidce (4 vede CustomWare, 1 Adéla Ferenciova):

Herni vyvoj: navrh herni mechaniky, programovani, level design, postprodukce. Unity je hlavni nastroj,
ale neni jediny (dle projektu Ize sdhnout i po Godotu nebo jednodussich enginech). Lektor: CustomWare.
Prace s Al a zaklady programovani: prace s LLM (Claude, ChatGPT, Cursor), prompt engineering, etika
Al, plus zaklady programovani (Python, JavaScript) vdzané na Al integraci a praktické projekty. Lektor:
CustomWare.

Robotika a 3D tisk: zaklady programovani pro robotiku (Arduino, micro:bit), experimenty se senzory a
motory, mini-projekty s redlnym HW. Soubézné 3D modelovani a tisk (Tinkercad, Fusion 360), tisknuté
dily se rovnou zapojuji do robotickych projektd. Lektor: CustomWare.

Digitalni uméni a 3D tvorba: hlavné Blender pro tvorbu 3D modeld, virtudlnich zazitkd, animaci a
kratkych film{, doplnéno o Al-asistované modelovani a generovani textur. Lektor: CustomWare (David
Vykopal). Tento krouzek je bez vykonné PC ucebny prakticky nerealizovatelny. Blender s GPU
Multimédia: fotografie, video, postprodukce, drony, mikrofony. Vede Adéla Ferenciova (interni lektorka
SVC, multimedialni tabor). Modernizovana uéebna je nutna pro plnou vyuku (zpracovani RAW fotek z
DSLR, stfih 4K/8K videa, renderovani delSich sekvenci). Omezenou verzi krouzku (zaklady prace s
fotoaparatem a kamerou, jednodussi stfih, foto bez RAW workflow) Ize zvladnout i na stavajicim HW, ale
s vyraznym kompromisem v rozsahu vyuky.

Lektorsky tym: zkugeni odbornici z CustomWare plus interni lektorka SVC Adéla Ferenciova.

3.1 Detailni obsah jednotlivych krouzk

A. Herni vyvoj

Navrh herni mechaniky (game design dokument, prototypovani).

Prostfedi enginu (primarné Unity), scény, prefaby, asset pipeline.
Programovani (C# v Unity, pfipadné jiny jazyk dle enginu): input, fyzika, kolize.
2D a jednoduché 3D hry.

Postprodukce: zvuk, Ul, distribuce.

Vrcholné zadani: vlastni mini-hra k prezentaci na konci roku.

B. Prace s Al a zaklady programovani

Jak funguji velké jazykové modely (zjednoduSeny prehled).

Prace s Claude, ChatGPT, Cursor.

Prompt engineering: strukturované zadavani, kontext, fetézeni promptd.

Etika Al: co se nesmi, jaky je rozdil mezi pomocnikem a podvodem.

Zaklady programovani (Python, JavaScript) v kontextu Al integrace a automatizace.
Vlastni Al projekt: napt. Al bot, Al asistent ke Skolnimu Ukolu, jednoducha automatizace.
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C. Robotika a 3D tisk

« Uvod do elektroniky (Ohm(iv zakon, schémata, breadboard).

e Arduino a micro:bit: od blokového programovani (Tinkercad) po C++.

o Senzory a aktudtory: teplota, vihkost, pohyb, motory, servo.

o Bezdratova komunikace a loT (ESP32) pro pokrocilejsi ucastniky.

* 3D modelovani: Tinkercad pro zacatec¢niky, Fusion 360 pro pokrocilé.

e Ptiprava modelu pro 3D tisk (slicer, podpory, materidly).

o Mini-projekty kombinujici obé &asti: chytra lampa, meteostanice, robotické rameno s vlastnimi 3D-
tisknutymi dily.

D. Digitalni uméni a 3D tvorba

» Blender: Ul, navigace, modelovaci pipeline.

e 3D modelovani (low-poly, high-poly, zaklady sculptingu).

o Materialy, textury, svétla.

e Animace: keyframe, jednoduchy rigging, fyzika.

¢ Rendering (Cycles, Eevee), kompozice, finalizace.

o Virtualni zazitky a kratké filmy (storytelling, kamera, stfih ve VSE).
o Al-asistované modelovani a generovani textur.

e Vrcholné zadani: kratky animovany klip nebo virtualni scéna.

E. Multimédia (vede Adéla Ferenciova)

o Zdaklady fotografie: kompozice, svétlo, expozice.

o Video: zabér, scénar, strih.

e Drony: pravidla, bezpecnost, Iétani, letecka fotografie.
e Zvuk: mikrofony, postprodukce.

o Workflow: od zdméru pres natodeni po publikaci.

3.2 Vikendové intenzivy
Doplnék k celoroénim krouzk(im, 2 az 3 do roka (typicky fijen, Gnor, kvéten).

e Sobota plus nedéle, 8 az 10 h denné.

o Tematicky zaméfené, kombinuji obsah napfi¢ krouzky.

o Priklady: ,Hackathon: Chytré mésto Ivancice", ,Game Jam vikend", ,Drone & Foto vikend", ,Blender
Sprint", ,Al nastroje v praxi".

3.3 Hodinova dotace na zaka

Aktivita Hodin na Zaka za rok
1 krouzek (12 sessions x 1,5 h) 18 h
Ugast ve 2 krouZcich (dvojblok v 1 odpoledni) 36 h
Vikendové intenzivy (2x ro¢né x 2 dny x 8 h) 32h
Celkem pfi 2 krouzcich plus 2 intenzivy 68 h

Pro silné motivované dité, které vyuzije v8ech 5 krouzk( (David v dvojblocich plus Adélin den), je strop kolem
120 h za rok (90 h krouzky plus 32 h intenzivy). V praxi se podita s tim, Ze vétSina déti navstivi 1az 2
krouzky a 1 az 2 intenzivy ro¢né.
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3.4 Hodnoceni, vystupy a Festival talentu

» Pololeti: prezentace minimalné 1 dokonéeného projektu pfed ostatnimi (interné, v ramci krouzku).

o Vikendové intenzivy: zavérecna prezentace projektu (hra, kratké video, roboticka Uloha, 3D animace).

e Zavéretna akce roku: Festival talentu Horizont. Vefejna akce, kde déti prezentuji své projekty rodi¢iim
a komunité. Slouzi zaroven jako marketingovy vystup pro Diamantové a Platinové sponzory (foto/video
reportaz, tiskova zprava, pripadova studie).
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4. Tier struktura sponzoringu

Nabidku rozdélujeme do 5 tierl. Kazdy tier ma fixni marketingovy bali¢ek (sekce 5). Diamant a Platina jsou
Ciselné limitované, vytvari se pocit exkluzivity a vy$Si marketingovd hodnota pro top sponzory.

Tier Castka Maximalni pocet Doporuceny danovy rezim
Bronz 5 000 K¢& neomezeno dar nebo sluzba

Stfibro 25 000 K¢ neomezeno dar nebo marketing

Zlato 75 000 K¢ 4x doporucujeme marketing
Platina 150 000 K¢& 2x doporucujeme marketing
Diamant 250 000 K¢ 1% marketing

Maximalni teoreticky vytéZek z limitovanych tier(i: 1x Diamant + 2x Platina + 4x Zlato = 850 000 K¢,
nelimitované Bronz/Stfibro nad rdmec. Cilova ¢astka kampané (500 000 K¢&) je tedy z hlediska tier struktury
realné dosazitelna i bez plného obsazeni vSech tierd.
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5. Marketingové balicky podie tieru

Vlastni web projektu plus prezence na hlavnim webu SVC. Projekt Horizont 2026: Uéebna budoucnosti
dostane vlastni samostatny web (mimo hlavni web SVC). V&ichni partnefi a sponzofi jsou prezentovani jak na
tomto projektovém webu, tak v sekci partner(i na hlavnim webu SVC Horizont. Dvoji prezentace plati pro
vSechny tieru (Bronz az Diamant); vySe tieru uréuje viditelnost (pozici, velikost loga, pfipadné samostatnou
medailonkovou stranku).

Bronz (5 000 K¢)

 Logo nebo jméno sponzora na projektovém webu a na hlavnim webu SVC (sekce ,Dékujeme partnerfim")
o Digitalni certifikat s logem
« Zminka v dékovném postu na socialnich sitich SVC

Stfibro (25 000 K¢&), vSe z Bronzu plus:

e Logo na fyzickém banneru ,Sponzofi" v PC u¢ebné po dobu kampané
e Zminka v PR vystupu k otevieni u¢ebny

Zlato (75 000 K&), vSe ze Stiibra plus:

« Pojmenovani jednoho krouzku po sponzorovi pro jeden Skolni rok (napf. ,Robotika powered by
[Firmal")
o Foto a video reportdz z pojmenovaného krouzku 1x za pololeti

Platina (150 000 K¢&), vSe ze Zlata plus:

* Pojmenovani celé tematické sekce (Robotika / Multimédia / Al labs) na 2 Skolni roky
e Samostatn3 tiskova zprava o partnerstvi
o Pripadova studie pro web sponzora, kterou ptipravime jako pomocny marketingovy material

Diamant (250 000 K¢), vSe z Platiny plus:

Pojmenovani celé PC uCebny po sponzorovi na 3 Skolni roky (v€etné trvalé desky u vstupu do ucebny)
Banner na budové SVC po celou dobu kampané (do 1. 9. 2026)

Slavnostni otevieni ué¢ebny s tiskovou Ucasti, sponzor jako &estny host

Exkluzivita: zadny jiny Diamant v daném roc¢niku
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6. Danovy rezim: dar vs. marketing

Sponzor si mize zvolit jeden ze dvou rezima:

Dar (typicky pro fyzické osoby), § 15 zakona o danich z pfijm0. Darce si jednorazové odecte z dariového
zakladu. Pro fyzické osoby strop 30 % zakladu dané.

Marketingovy naklad (typicky pro firmy). Sponzor uzavie Smlouvu o reklamé a propagaci, dostane fakturu
za reklamni pInéni. Pro firmy 100 % danovy naklad bez stropu, zddné omezeni dafiového zakladu.

Doporuceni:

o Diamant a Platina maji dostatecné silné protiplnéni (pojmenovani, banner, PR, slavnostni otevfeni) pro
jednoznacnou kvalifikaci jako reklamni sluzba; doporucujeme rezim marketingu.

e Bronz a Stfibro mohou jit obojim rezimem; volba dle preference darce.
o Zlato je hrani¢ni. Pokud darce chce maximalni dafilovou efektivitu, marketing rezim je obvykle vyhodnéjsi.

Konkrétni pravni formu smlouvy zajisti CustomWare ve spolupraci se SVC.
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7. Milestones: co se postavi podle vybrané castky

Milestone Cilova

castka
Minimum 80 000
(modernizace) Ké
Standard (vSe 300 000
pokryto) Ke

Plny cil (krouzky 500 000
zdarma) Ke

Uspéch.

Co se postavi

Upgrade vSech 16 PC (15 détskych + 1 ucitelska): 1 TB M.2 SSD (z 128 GB) + 8 GB
RAM stick navic (na 16 GB). V¢etné instalace propojené sité a vzdalené plochy pro
ucitele (lektor vidi na stanice déti ze své pozice). Vychazi z kalkulace: ~65 000 K¢&
HW komponenty (RAM + SSD pro 16 stanic) plus ~15 000 K¢ instalace, setup a
propojena sit.

Modernizace uc¢ebny (Minimum) plus cely zbytek nabidky: multimedialni vybaveni
(kamery, drony, mikrofony, svétla), Arduino a robotickd sada, 1 sezéna lektort (~72
000 K¢&), Al tokeny a SW licence, spusténi komunitni pljéovny. Rodice plati ~50 %
standardni ceny krouzku (1500 az 2 000 K¢ na dité za rok).

Standard plus plna dotace ceny krouzku pro rodiny: U¢ast déti v krouzcich je
zcela zdarma. Surplus oproti Standardu (~160 000 K¢) jde ptimo na pokryti ceny
pro déti.

Logika: Pro ro¢nik 2026/2027 cilime na modernizaci stavajici u¢ebny, ne na kompletné novou. Nakup zcela
novych PC je budouci krok, podminény novou fyzickou ué¢ebnou v SVC; pro tento roénik se zaméfujeme na
to, aby stavajici u¢ebna fungovala na Urovni, kterou vyuka vyZaduje. Minimum (80 000 K¢&) je uz samo o sobé

Pokud se nevybere plny cil: veSkeré ziskané prostiedky se zuzitkuji na maximum dle poradi priorit.
Neprebyvajici K¢ se nikdy nevraci, vzdy se dokoupi nejlépe vyuzitelna poloZzka z dal$iho kroku v Zeb¥icku.
VSe nad rdmec Standardu (300 000 K&) automaticky snizuje cenu krouzkl pro rodi¢e. Sponzofi dostavaji
vyUctovani, kam presné jejich prispévek Sel.
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8. Dopad na cenu krouzku pro déti

Kampan je primarné dotaéni paka na cenu pro rodiny. Standardni cena krouzku v SVC se pohybuje zhruba 3
000 az 4 000 K¢ za Skolni rok na dité. Sponzorské penize tuto cenu snizuji pfimou Umérou: &im vic se
vybere, tim méné doplaci rodic.

Vazba na milestones kampané (sekce 7):

e Minimum (80 000 K¢&): modernizace ucebny probéhne, ale krouzky se rozjedou jen v omezeném
rozsahu, nebo s plnou cenou pro rodic¢e (3 000 az 4 000 K¢&). Dotace 0 %.

o Standard (300 000 K¢): vSe pokryto véetné provozu, multimédii a robotiky. Dotace ~50 %, rodic plati ~1
500 az 2 000 K&.

e PIny cil (500 000 K¢&): dotace 100 %, ucast v krouzcich je pro déti zcela zdarma. Surplus oproti
Standardu (~160 000 K¢&) jde primo na pokryti ceny pro rodiny.

Co to znamena dlouhodobé:

Pokud prvni ro¢nik (2026/2027) ukaze, Ze model funguje a po krouZcich je poptavka, od nasledujiciho
Skolniho roku jde otev¥it vice skupin na kazdy krouzek (napt. za¢atecnicka a pokrocila skupina, nebo
paralelni skupiny pro rlizné vékové kategorie). Investice do modernizované u¢ebny a do procesu zlstava,
pridavaji se jen lektorské hodiny.

Prakticky disledek pro sponzora: kazda vybrana koruna nad rdmec Standardu nesniZuje ,rozpodet

projektu”, ale bariéru ucasti pro konkrétni dité. Diamantovy sponzor (250 000 K&) sam pokryje témér plnou
roéni dotaci ceny krouzkd pro v8echny Gdastniky.
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9. Komunitni ptjcovna

Soudasti projektu je komunitni pujéovna HW oteviend détem z krouzk( i $iréi komunité. Po vyuce (i mimo ni)
si Ize dom{ pUjcit fotoaparat, dron, Arduino sadu nebo mikrofon na vlastni projekt.

Komeréni model pujéovny (placena sluzba):

« PUj¢ovna je placena s rozumnymi sazbami ndjemného. Cilem je generovat dodateény pfijem pro SVC a
zaroven financovat udrzbu a obnovu inventare.

o Déti zapsané v krouZcich Horizont 2026 maji 50% slevu na pUj¢ovné. Slouzi jako motivace pro Ucast v
krouzcich a podpora jejich domécich projekt.

« Siroka vefejnost plati plnou sazbu.

Webovou aplikaci pro spravu pGjéovny vyviji CustomWare jako dar SVC Horizont, mimo ramec sponzorské
kampané. Cil je dostupnost moderniho vybaveni komunité, dlouhodoby pfijem pro SVC a vytvoreni reuse
template pro dalSi Skoly.

9.1 RozsSifeny rozsah: HW + kostymy + online provoz

Pjc¢ovna mlze pokryt nejen nové vybaveni z této kampanég, ale i stavajici techniku SVC (vyfazené
notebooky, fotoaparaty, audio, drobnou techniku) a stavajici pdjéovnu kostymdi, kterou SVC u? dnes
provozuje offline.

Aplikace CustomWare umozni:

» Digitalizaci celého inventare (HW i kostymy v jednom systému).

« Online rezervace a platby dostupné komunité i mimo oteviraci dobu SVC.

« RozSifeni dosahu kostymové puj¢ovny mimo lvandice (online katalog, rezervace pfedem, vyzvednuti v
svC).

e Automaticky 50% slevovy mechanismus pro déti zapsané v aktudlnim roéniku krouzk( (na zékladé
seznamu Ucastnikd).

« RUst prijmu SVC z ptjcovny diky online dostupnosti a vétsi komunité uZivateld.

Komeréni model pro CustomWare:

Aplikace, vyvoj, hosting a Udrzba jsou pro SVC bezplatné. CustomWare si bere 10 % provizi z redlné
vybranych p¥ijma z pajéek (HW i kostymy). Provize pokryva:

e Provoz a hosting aplikace.

« Udrzbu a dal$i vyvoj.

e Zdakaznickou podporu pro uzivatele ptjcovny.

Zbyvajicich 90 % prijmG z plijéovny ztstava SVC jako dodateény provozni piijem. Pokud pdjéovna nic
nevybere, CustomWare nic netiétuje. Riziko nese CustomWare, ne SVC.
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10. Tym projektu

CustomWare (David Vykopal a tym)

e Realizace HW upgrade a nakupt

o Lektorsky tym pro celoro¢ni krouzky a vikendové intenzivy

« Vyvoj webové aplikace pdjéovny (jako dar SVC)

* Marketing kampané, sponzorsky outreach na soukromy a korporatni sektor

Jana Hefmanova, feditelka SVC Horizont

o Statutarni zastupce projektu
o Kontakt se samospravou, mésto lvandice
o Kontakt s Jihomoravskym krajem (potencialni vefejné dérce nad ramec soukromého sponzoringu)

Adéla Ferenciova, interni marketérka SVC

e RozSifeni rozsahu kampané, regionalni PR
« Socialni sité SVC
Osloveni rodi¢d a stavajici komunity SVC

Koordinace s lektory
Vede multimedialni blok kurzU
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11. Casovy ramec

o Privatni faze (probiha): prezentace nabidky feditelce Jané Hefmanové

» Vefejna faze (po schvaleni): spusténi kampané mezi soukromymi darci, korporaty a verejnymi
institucemi

« Konec sbéru: 1. 9. 2026

o Spusténi upgradované nebo nové uéebny: skolni rok 2026/2027
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12. Jak se zapojit

Fyzicka osoba: kontaktovat CustomWare nebo SVC Horizont, vybrat tier, podepsat darovaci smlouvu nebo
smlouvu o reklamé.

Firma [ korporat: kontaktovat CustomWare s preferovanym tierem a rezimem (dar / marketing). Pfipravime
navrh smlouvy o reklamé& a propagaci na miru.

Mésto / kraj: Jana Hefmanova zajisti komunikaci pres oficialni kanaly.
Kontakt:

o David Vykopal (CustomWare): david.vykopal@cstmware.com
« Jana Hefmanova (SVC Horizont): kontakty na webu SVC
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13. Plan osloveni sponzort

Po schvdleni nabidky feditelkou se kampan rozjede paralelné ve 5 kanalech. Kazdy kanal ma odpovédnou
osobu z tymu (sekce 10), ¢innosti se nepfekryvaji, ale propojuji (napt. firma osloveného z LinkedIn se
zarove objevi na seznamu pro web SVC a dékovny post na socialnich sitich).

13.1 Verejné instituce
Odpovédnost: Jana Hefmanova (feditelka SVC, oficialni kanal)

« Mésto Ivandice: zfizovatel SVC, primarni partner kampané.
e Sousedni obce v dojezdu Ivancic (rodiny U€astnicich se déti ¢asto nejsou jen z Ivangic).
o Jihomoravsky kraj: krajsky odbor skolstvi, mladezZe a télovychovy, ptipadné regionaini dotaéni okénka.

13.2 Korporatni sektor
Odpovédnost: CustomWare (David Vykopal)

« Firmy v lvanéicich a okoli: priimyslové podniky, mistni femesiné firmy, ktefi maji zajem o lokalni PR a
vazbu na region.

o Firmy v Brné a Sirsi jihomoravsky byznys: IT firmy, Al a SW startupy, korporatni pobocky (Avast,
Kentico, IBM, Red Hat a dalsi technologické firmy v Brné). Pro ty rezonuje Al a herni/digitalni zaméreni
krouzkd.

« Herni firmy a herni studia: specialni cilovka pro tier Zlato a vys (,Herni vyvoj powered by [Studio]").
CustomWare ma v této oblasti pfimé kontakty.

13.3 Komunita SVC a Ivanéic
Odpovédnost: Adéla Ferenciova (interni marketérka SVC, roz$iteny PR rozsah)

« Rodiée souéasnych i byvalych Géastnik@ krouzk(, tabort a kurzd SVC.

« Obyvatelé Ivancic (fyzické osoby), ktefi chtéji podpofit lokalni vzdélavani. Tier Bronz/Stfibro je pro né
cenové dostupny.

« Web SVC Horizont: banner nebo sekce nabidky na hlavni strance SVC s odkazem na projektovy web.

« Plakat a letaky v budové SVC: viditelné umisténi u recepce, na nasténce, v PC u€ebné.

13.4 Online dosah
Odpovédnost: Adéla Ferenciova (socidlni sité SVC) + CustomWare (LinkedIn, B2B)

« Socialni sité SVC: Facebook, Instagram. Pravidelné posty (start kampang, milestone updates, prib&hy
Ucastnik(, dékovné posty sponzoriim).

o LinkedIn: cilené osloveni firem a zndmych osobnosti (technologiéti lidfi, podnikatelé, alumni Ivancic Zijici
v Praze/Brné). CustomWare ma rozjetou LinkedIn sit pro B2B outreach.

13.5 Osobni sit CustomWare

Odpovédnost: CustomWare (David Vykopal a tym)

o Osobni kontakty Davida a kolegll z pfedchozich projektd, klientd, partnerstvi.
» Spolupracovnici a freelancefi CW: néktefi mohou darovat osobné, jini zprostfedkovat kontakt na svou
firmu.
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Brand ambassadors: pokud se podafi ziskat 1 prominentniho sponzora brzy, jeho jméno pouzijeme v
komunikaci na dalSi oslovené.

13.6 Sekvence a tempo kampané

1

. Tyden 0, pred spusténim kampané: pfiprava projektového webu, ktery slouzi jako oficialni prezentace

projektu a obsahuje plnou nabidku pro sponzory (tier struktura, marketingové bali¢ky, milestones,
kontakty pro zapojeni). CustomWare web technicky realizuje a hostuje, Adéla a David finalizuji obsah a
vizudl. Web musi byt live jesté pred prvnim outreach mailem, aby kazdé osloveni mohlo rovnou odkazat
na konkrétni stranku.

. Tyden 1 az 2 po schvaleni: osloveni mésto + Jihomoravsky kraj (Jana), sou¢asné osobni kontakty CW

(David). Cil: zajistit prvni Diamant/Platina kotvu.

. Tyden 3 aZ 6: spusténi vefejné faze, tj. posty na socidlnich sitich SVC, plakat v budové, LinkedIn vina na

firmy v Brné a herni studia, banner s odkazem na projektovy web na hlavnim webu SVC.

. Tyden 7 az 12: osloveni firem v Ivancicich a okoli, rodi¢ovské komunity (Adéla), follow-up na

neodpovédéné kontakty z pfedchozich vin.

. Pribézné: zvefejriovani postupu na socialnich sitich a webu (vybrdno X z 500K), dékovné posty po

kazdém ziskaném sponzorovi.

. Konec sbéru: 1. 9. 2026 (viz sekce 11).
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14. Otazky k vyjasnéni

Oteviené body, které je tfeba doresit s feditelkou (Jana Hefmanova) a s internim tymem SVC pred finalizaci
rozpoCtu a programu krouzkda.

14.1 Inventura stavajiciho vybaveni

Pro upfesnéni rozpo&tu (priorita 4, drobnéjsi HW) a marketingovych bali¢kl potfebujeme (viz callout v sekci
2 o doladéni rozpoCtu po inventure):

Seznam vsech robotickych stavebnic, souéastek a senzor(, které SVC aktualné vlastni (Arduino sadly,
micro:bit, LEGO sady, ¢idla, motory, breadboardy, kabelaz atd.), véetné poctu kusl a stavu. PomUze urdit,
co se dokupuje a co se jen dopliiuje.

Seznam PC hardwaru, ktery se aktualné nevyuziva v PC ucebné (zalozni dily, starsi skfing, monitory,
periferie, pfipadné serverové komponenty z vyfazené techniky). U stavajici u¢ebny (15x PC, 8 GB RAM,
128 GB SSD) médme inventuru hotovou. Z ni vychazi i ndvrh upgradu. U mimo-uéebnového HW chybi
prehled.

Stévajici inventai PC uéebny je na strané CustomWare hotovy. Tento dotaz se tykd pouze HW, ktery je v SVC
mimo uc¢ebnu nebo v zdsobé.

14.2 Provozni souhlas s modelem krouzku

Navrzeny model vyuky (viz sekce 3 a 11):

4 krouzky, kazdy 1x za 14 dni, 12 vyukovych sessions na krouzek.

Dvojblok 16:00 az 17:30 a 17:30 az 19:00, dva krouzky bezprostfedné po sobé v jednom odpoledni.
Lichy tyden: 2 krouZky (napf. Robotika + Al). Sudy tyden: dal$i 2 krouzky (napf. Multimédia + Digitalni
umeéni).

Start zafi 2026, konec Cerven 2027. 12 sessions s rezervou ~5 slotll na pfipadné vypadky lektora.

Logika modelu:

Déti, které chtéji vice obord, mohou navstévovat 2 rlizné krouzky v jednom odpoledni. Pro rodi¢e (dovoz
a odvoz) jedna cesta misto dvou.

Lektofi CustomWare cestuji do Ivancic. 1x za 14 dni s dvojblokem 16 az 19 h je z hlediska logistiky
efektivnéjSi nez 1x tydné.

Snizuje fixni ndklady na lektora na Uc&astnika, ale neztraci vyukovou kvalitu.

K odsouhlaseni s feditelkou:

Vyhovuje rozvrh provozu SVC (obsazenost uéebny, kli¢e, dohled)?

Existuje o¢ekavany odpor rodi¢d vs. tradiéni tydenni rytmus, na ktery jsou zvykli?

Jak komunikovat rodi¢dim, Ze 1x za 14 dni neni ,polovina krouzku", ale plnohodnotny ro¢ni program s 12
sessions?
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